MUNICIPIUL BUCURESTI
CONSILIUL LOCAL SECTOR 6

Calea Plevnei nr. 147 - 149, O.P. 12. 71131 1, Bucuresti, Tel. 021/529.84.98/99; Fax. 021/529.84 .46

HOTARARE
privind aprobarea derularij si finantarii in anul 2017 a proiectului “Platforma
multimedia online pentru comunitatea noastri” desfasurat de Centrul Cultura]
European Sector 6

Vazénd Expunerea de motive a Primarului Sectorului 6 si Raportul de specialitate
al Centrului Cultural European Sector 6;

Luand in considerare rapoartele Comisiilor de specialitate nr. 1 si nr. 5 ale
Consiliului Local Sector 6:

Tinand seama de:

H.C.G.M.B. nr. 154/19.06.2007 privind imputernicirea acordati Consiliului Local
Sector 6, pentru infiintarea institutiei de cultura de interes local, sub denumirea de
Centrul Cultural European Sector 6:

Hotédrdrea Consiliului Loca] Sector 6 nr. 20/16.07.2008 privind infiintarea
institutiei publice de culturd, de interes local sub denumirea de “Centrul Cultural
European Sector 6

Hotarérea Consiliului Local Sector 6 nr. 70/8.04.2013 privind Regulamentul de
Organizare si F unctionare a Centrului Cultura] European Sector 6:

Art. 4 alin. (2) si art. 6 alin, (2) din O.U.G. nr. 118/2006 privind infiintarea,
desfasurarea activitatii asezamintelor culturale, actualizati:

OME.C. nr. 2883/2003 privind aprobarea normelor metodologice privind
desfagurarea activitatilor specifice asezamintelor culturale;

O.M.E.C. nr. 2193/2004 pentru aprobarea regulamentelor-cadry de organizare i
functionare a asezamintelor cultural;

In temeiul dispozitiilor art. 45 alin. (1) din Legea nr. 215/2001 a administratiei
publice locale, republicatd, cu modificarile s1 completarile ulterioare;

Consiliul Local al Sectorului 6,

HOTARASTE:

Art. 1. Se aproba derularea si finantarea in cuantum maxim de 1241072.4 lei din
bugetul local al Sectorului 6 a] Municipiului Bucuresti, in anul 2017, a proiectului
“Platforma multimedia online pentru comunitatea noastri” desfasurat de Centrul
Cultural European Sector 6, conform Anexei care face parte integranta din
prezenta hotarare.

Art. 2. (1) Primarul Sectorului 6 si Centrul Cultural European Sector 6 vor duce la
indeplinire dispozitiile prezentei hotarar;.

(2) Comunicarea si aducerea la cunostinta publicd se vor face, conform
competentelor, prin grija Secretaruluj Sectorului 6.

PRESEDINTE DE SEDINTA,

Traian Pang ,

Nr.: 171 Demirel Spiridon
Data: 20.07.2017
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la H.C.L,

ANEXA
S. 6 nr., 171/20.07.2017



l. PROIECTUL
1. DESCRIERE

Titlul “Platforma multimedia online pentru comunitatea noastra”
- Centru de pregatire media, proiect de informare si implicare in activitati culturale si
comunitare

1.1 Localizare: BUCURESTI, SECTOR 6

1.2 Costul proiectului si suma solicitata de la CCE Sector 6

Costul total al proiectului Suma solicitata de la % din costul total al
Consiliul Local Sector6 proiectului
1241072.4 lei 1241072 .4 lei 100

1.3 Rezumat

Durata proiectului August - Decembrie 2017

Informarea permanenta a populatiei, accesul rapid la
informatie prin mediul on-line, educarea, formarea si
culturalizarea prin intermediul programelor promovate in
cadrul platformei multimedia online.

Scopul proiectului

Proiectul vine sa raspunda nevoilor comunitatii locale, dar si
comunitatii administrative de a fi transparenta, de a informa si
a fi informat prin intermediul celui mai accesat mediu, mediul
online.

Platforma are ca scop complementar instruirea tinerilor si a
tuturor persoanelor interesate din comunitatea noastra in
scopul obtinerii unor calificari din registrul media (reporter,
editor video, cameraman, etc.)

Formarea prin intermediul programelor educative, dezvoltarea
spiritului de perfomanta prin emisiuni concurs, informarea n
timp real cu privire la problemele de zi cu zi ale Sectorului,
informarea cu privire la proiectele de dezvoltare, divertisment,
informarea si implicarea in activitati comunitare, programe
culturale de calitate.

Parteneri Scolile generale, liceele de pe raza Sectorului 6.

Grupul(grupurile) Toti locuitorii Sectorului 6.

tinta’




Publicul activ al Sectorului 6.

Beneficiarii finali2

inSU§irea unor comportamente sociale dezirabile.
Alaturi de programele educative, platforma multimedia isi
propune sa intervina direct in activitatea de formare a tinerilor.
Structura de programe va urmari obiectivele generale ale
platformei.

Datorita versatilitatii oferite de o platforma online, programele
vor putea fi accesate in dous feluri, in flux direct, pe site-ul
platformei multimedia $i de asemenea sub forma de arhiva
inregistratd ( tot pe site-ul platformei multimedia). Acest lucru
ofera publicului posibilitatea ca alaturi de grila difuzata in
direct sa isi poata forma propria grila in functie de nevoile
personale.

Rezultatele asteptate

Principalele activitati

1.4 Obiective

Obiectivul general: Crearea unei platforme multimedia care si ofere informatii, divertisment,
programe educative si programe culturale pentru cetatenii Sectorului 6, atat sub forma de emisie

live-streaming, cat $i sub formé& de arhive $i programe care pot fi accesate oricand, indiferent de
ora de difuzare.

Platforma multimedia va putea fi accesata atat direct, pe site-ul dedicat, cat si ca aplicatie pentru
toate dispozitivele mobile.

Platforma multimedia va avea o grila de programe construita in principal pe trei aspecte
fundamentale, Informatie, educatie, spirit comunitar.

transparents.

Obiective specifice

Obiectivele specifice ale platformei propuse Ia nivelyl Sectorului 6 trebuie privite din perspectiva
cetatenilor, in functie de diferite plaje demografice.

A. Pentru copii
* Formarea prin intermediyl programelor educative
e Dezvoltarea spiritului de perfomanta prin emisiuni concurs

e Dezvoltarea spiritului creator prin programe de divertisment prezentate de copii.

Pentru publicul activ
* Informarea in timp real cu privire |a problemele de zi cu zi ale Sectorului

¢ Informarea cu privire la proiectele de dezvoltare
* Divertisment

* Informarea si implicarea in activitati comunitare

“Grup tinta” sunt grupurile / entitatile care sunt afectate in mod direct de rezultatele proiectului, la nively] scopului proiectului.
“Beneficiari finali” sunt cej care vor beneficia pe termen lung de rezultatele proiectului, la nivelul societatii sau sectorului



* Programe culturale de calitate

C. Pentru publicul varstnic
* Informarea cu privire |a problemele specifice varstei

* Divertisment specific varstei

e Comunicare si schimb de informatii prin emisiuni in care sa fie implicati direct

e Programe culturale.

D. Pentru persoanele cu dizabilitati
* Emisiuni informative pentru persoanele cu probleme de auz

e Emisiuni informative pentru diferitele probleme.

formare pentry toti  membrii comunitatii  noastre, despre dezvoltarea si insusirea de
Comportamente sociale, civice $i comunitare. Va fi produs continut util de informatii culturale,
educationale si tehnologice.

1.5 Justificare

sa se dezvolte, s§ se adapteze la societatea in schimbare si care s3 le ofere un fundament pe
baza caruia s3 isi formeze un echilibry personal.

in ziua de azi nu este suficienta doar accesarea unui anumit tip de infomatie, ci este absolut
necesar discernamantul in alegerea informatiei.

Cu toate acestea se observa o tendinta a oamenilor de a accesa mai ales informatjile care sunt
interesante sub aspect personal, (divertisment, hobby, sanatate), sau informatiile care sunt strans
legate de comunitate.

Oamenii au tot maij mult tendinta de a filtra informatia prin perspectiva apartenentei lor
la o comunitate, un grup, o idee comunj, indiferent daci aceasta este profesionals,
sportiva, religioasi, sau strict legata de grupul de indivizi.

Acesta este motivul pentru care social media este una dintre principalele surse de informare,
iar canalele clasice de comunicare tind s3 devina o sursa secundars.

in conditiile in care omul nu maj este legat de un dispozitiv fix si de o ora fixa pentru informare,
este nevoie ca pentru o transmitere facila a informatiei s3 existe posibilitatea de accesare a
acesteia oricand si cu o viteza si specificitate cat maij mare.

este usor de accesat) si sa se orienteze spre informatia specificd unui grup sau unei comunitsti.
Comunitatile, indiferent de nivelul lor de eterogenitate, impartasesc de cele mai multe ori o
serie de interese comune ale indivizilor, cele de siguranta, de protectie a celor lipsiti de putere Si



comunitar.

65,0% dintre gospodariile din Romania ay avut, in anul 2016, acces Ia reteaua de internet de
acasa, 65,4% dintre acestea fiind localizate in mediyl urban. 69,7% dintre persoanele cu varste
cuprinse intre 16-74 ani ay folosit internetul in 2016 Fata de anul 2015, ponderea utilizatorilor de
internet cu varste cuprinse intre 16 - 74 ani a crescut cu 1,2 puncte procentuale, numarul acestora

ajungand la 10,6 milioane de persoane.
Potrivit rezultatelor anchetei privind accesul populatiei Ia tehnologia informatiilor i

conexiunile broadband fixe (conexiunile de bands larga fixe), urmate Ia mare distantd de
conexiunile broadband mobile (43,2%) si de conexiunile narrowband (10,3%).

Din totalul persoanelor Cu varsta cuprinsa intre 16 $i 74 ani, proportia celor care au folosit
vreodata internetul a fost de 69,7%, din care 85,3% in ultimele 3 luni. Dintre utilizatorii curenti,
71,3% folosesc internetuyl cu frecventa zilnics sau aproape zilnica.

Pe regiuni de dezvoltare, ponderea persoanelor care au utilizat internetul a fost de 88,4% in
regiunea Bucuresti — [Ifoy $i constituie cel mai ridicat procent din tara.

Ponderile persoanelor care utilizeaza internetul au un trend descendent la o analiza pe grupe
de varsta, in sensul ca majoritatea persoanelor din grupa de varsta 16-34 ani (91,9%) folosesc
internetul, iar procentul scade cu inaintarea in varsta. Ponderea persoanelor cu varsta cuprinsa
intre 55 si 74 ani a ajuns la doar 38,4%.

Avand in vedere importanta mediului online in viata de zi cu zi, ne dorim realizarea unui

instrument care s3 raspunda acestor nevoi ale comunitatii: aceasta este platforma online
propusa.

1.6 Descrierea detaliata a activitatilor

Componenta 1 3 roiectului:
Crearea unui studio Tv

Componenta 2 a roiectului:
Derularea pro ramelor din cadrul acestei platforme sij a cursurilor de formare media




Grila standard va urmari aspectele de bazs legate de orele de difuzare ale programelor
dedicate diferitelor categorii de varst;.

Centrul de formare media va pregati tineri pentru meserii din domeniul media, care s3
poata activa independent. in acest fel alaturi de programele educative, platforma multimedia isi
Propune sa intervina direct in activitatea de formare a tinerilor.

anegistrarea si arhivarea tuturor programelor pentru a oferi play-list-uri personalizate pentru
utilizatori.

1.7 Durata si planul de actiune

Crearea si

organizarea unui
studio TV
Derularea
programelor

Impactul asteptat asupra grupurilor inta / beneficiarilor

Rezultatele asteptate in urma realizarii proiectului:
® Promovarea cetatenilor Sectorului 6 ca principali protagonisti ai programelor Si
formarea de prezentatori, editori, reporteri, cameramani din randul acestora,
realizarea unui nou canal de informare adresat cetatenilor din Sectorul 6.
* posibilitatea de a oferj cetatenilor sectorului cele trej aspecte fundamentale ale
unei vieti mai bune, educatie, informatie si spirit comunitar

* realizarea unui nou canal de formare si informare adresat cetatenilor Sectorului 6




CREAREA STUDIOULUI
BUGET - CAPEX optim
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— Lavaliera wireless

Microfon wireless
5 Comunicatie cu
prezentatorul
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Mixer Audio/Video
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Mixer Audio/Video

Backup
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Boxe
4 Hibrid telefonic

de microfoane
Pentru monitorizare audio in regie
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camera de teren
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icrofon wireless pentru invitati

Sau pentru utilizare pe teren
Comunicatie pe fir cu
Pentru monitorizare audio 1n
e

u stand - pentru monitorizare
emisie in platou
Sistem de prompter pentru o
camera, inclusiv comanda

prompter

Instalatie lumina pentru 3 zone
- Echipamente iluminare zona
- Echipamente iluminare zona

- Pregatire chroma-key - linoleum,
vopsea speciala

- Comanda virtual pentru
controlul echipamentelor de

iluminare

Mixer tip "Studio in a box" audio-
video, inclusiv comanda mixer;
permite mixaj de camere side
sunet, insertii grafice, insertii de
clipuri video inregistrarea
transmisiei live, streaming citre
platforma de Internet
Asigurd un backup minim pentry
situatia in care mixerul principal
nu mai functioneazi

Mixer audio analogic pentru
interfatarea hibrizilor si mixingul

chipament pentru introducerea in
emisie prin telefon a maxim doj
invitati
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3420,00 | 6840,00

1

Matrice video Pentru rutarea de semnale intre 1 7752,00 | 7752,00
echipamentele video
| Server playout | Penir edarea de matere 33717 5773075
10 Player video Echipament de redare materiale 1 560,00 | 4560,00
backu D
11 Recorder video Pentru inregistrare separati a 1 2280,00 | 2280,00
emisiei sau a altor surse
Monitor video dual Pentru controlul si masurarea de 1 4332,00 4332,00
e E el L Rl sl
18 Monitoare PC Pentru server-ul de playout si 4 1140,00 | 4560,00
R et R Bl
14

Intercomunicatie Pentru comunicatia cu platoul 1 4560,00 | 4560,00
(cameraman + prezentator)
UPS

5KVA UPS pentru asigurarea 7296,00 | 7296,00
alimentdrii neintrerupte cu energie
inclusiv a unei parti din luminile
de platou
Switch local
Encoder Internet de backup
De la HD-SDI la HDM]
Monitor pentru monitorizarea
surselor, inclusiv stand

Mobilier dedicat

Cabluri, conectori, rack etc

Calculator Pentru control echipamente, 2
prompter, monitorizare etc
_ Remote control Pentru camerele robotice -

£l on

IT

Encoder
Convertoare
Monitor emisie

4560,00

456,00 1824,00
4560,00 | 4560,00

560,00 | 4560,00
3680,00 | 13680,00

i
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Mobilier tehnologic
Materiale instalare

i
~

'
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[ T SubioniRege T

Distributie

Internet

1 Server streaming Server pentru distributia catre 1 15960,00 | 15960.00
maxim 4,000 de viewer-i

simultani
e[ Sublotl Server Sreaming | 59600
——- ]

2 11400,00 | 22800,00

Calculator montaj
si grafica

Calculator construit special pentru

montaj audio video; include placa
video performanti
I R — [T ] 228000

Design tehnic, manopera cabluri, | ] 34200,00 | 34200,00
instalare si configurare
echipamente, trainine

—Subtotal Proiect si Instalare - -34200,00
——-—m

Proiect si instalare




CHELTUIELI DE FUNC TIONARE

Buget
68400,0

9120.0 63840,0

S
=
Xlos
SR
S
=)

Freelanceri

Salarii si beneficii 542640,0
2280.0 15960,0

osturi tehnice 2280,0 15960,0
4560,0 31920,0

4560,0 31920,0

|

-

Set/efecte/grafica

Flli

.. achizitii programe 63840,0
- alte cheltuieli de productie 4560.0 31920,0
e I
.. Drepturi muzicale 15960,0
- Marketing 28728,0
-. dzduire site m 3192,0
-. Mentenanta 9576,0
m
-. Programare si design % 63840,0
. osturi Online 82992,0
]
l osturi _118560,0
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